- OBJETIVO 4/ LINEA D -
MECANICAS PARA LA INCLUSION (MI). UNA REVISION DEL PARADIGMA PLAYER COMPUTER INTERACTION (PCI).
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Responsable
Especializacién tematica / Descripcion de la tarea

Otros miembros

Luis Navarrete Disefiar para lainclusion no es solo una estrategia comercial para
Antonio J. Gil llegar a un publico méas amplio. El Disefio Centrado en el Usuario
(CDU), y nuestra propia responsabilidad como disefiadores, nos
obliga al establecimiento de disefios abiertos, universales vy, al
margen de cualquier carga peyorativa, activistas. Este objetivo, y su
linea adjunta, no pueden concebirse sin el objetivo 3 y la linea c,
pues su ejecucion e implementacioén son simultaneos.
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