- OBJETIVO 3/ LINEA C -
DISENO DE EXPERIENCIAS LUDICAS EN EL AMBITO DE LOS SERIOUS GAME

ANO 1 ANO 2 ANO 3 ANO 4
Disefio de mecanicas
Investigacién y (objetivo 1) Inicio camparfia Desarrollo y testeo de
documentacion GDD crowdfunding ambos Serious Games
Guion versién 1 Guion version final Inicio del desarrollo
Inicio del GDD Level Design Level Design
Disefio de personajes DIGRA Conference

Envio prototipo a
Fundacion Ramén
Menéndez Pidal y otras

Responsable

Especializacion tematica / Descripcion de la tarea
Otros miembros

Luis Navarrete Games Studies, Game Design, Level Design, Escritura de
Antonio J. Gil guion, GDD, Relaciones Pdulblicas, Disefio de campafia
Crowdfunding, Programacién / En un flujo de trabajo paralelo y
coordinado, se ir4 escribiendo el guion de ambos videojuegos, se
programaran y disefiaran las primeras mecanicas (objetivo 1) y se
Joaquin Marin dotara a los juegos de la interactividad basica. EIl GDD, documento
Francisco J. Gbmez  dinamico, se ira escribiendo segun las necesidades del equipo. La
meta es obtener un primer prototipo para presentar a las
instituciones participantes, comenzar la campafia de crowdfunding
y desarrollar ambos juegos serios.

Vicente Luis Mora
Juan José Vargas



